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CDM1MKTIMENT CD 
uoutoh power 

Appuyez sur re bouton 
pour mettre la i onsale 
sous cl. hors tension 

PORTS mi COMMA 

Utilisez ces ports pour bmncher 3a manene Dreamcast™ ou d auLnss ji 

peripherlques. De gauche a drafte trouveni lea ports d« commando A, B, C ei 
Lf Aver HEAVY METAL® CEOMAIRIX. iidEtsez les ports de commande A ei B 
poui bra richer respect ivemeni les manettes du Joueur f. et du joueur 2. HEAVY 
METAL* GEOMATRDC sejoue seal on a deux Avant de mettre la console 
Dreamcast sous tension, branches la on les manettefsj on d'autres 
pMphCriques dans les ports de commande.. 



DREAM CAST 
VISUAL MEMORY (Of) 

Ponr sauvegarder vox parameues d'options et yosYiieilleurs 
scores, inserez un Visual Memory (VM) dans Ic pen 
d extension 1 de la manette branchee m port de commande A 
ou B AVANT de mettre In console sous tension 



ndant que vous sativegardez des donnees de 
amais la c onsole, ne Bouton mtiltfdir&cticninel - 
rte memoir® et ne dnbranchez pas la manctie. 



COMMENUER UNE PARTIE 


REMARQUE quand vous mettez votre Drearncast sous tension. 

A Memory Card cannot be found " (Carte memoirs 
introuvable) s affiche, eleignez la console, inserea ttne carte 
memo ire avec 4 blocs libres. puis reallumez la console. Si vous 
iVavcz pas de carte memoirs vous pouvez continuer de joucr 
sans sauvegarder les donnees. 


si un eeran indiquant 



Appnyez slit Je bouton Start pour continuer Sur I 'ecran de til re. 
appuyez siir le bouton Start pour aifkber t ecrari de selection 
du mode de jeu. Choisissez. un mode de jeu pour commeneer a 
jouer (voir la description des modes de jeu d-dessous et a la 
page IB}. Pour erfectuer vos selections, utilisez la croix 
inLLJtidlrtrjionneile, Je stick anajoglque ou ie joystick pour 
mettre vos chuix an surbrlllance puis appuyez sur le bouton A 
pour voider. 



ARCADE 1 ou 2 joueurs pemtstf jouerdansMte version origimfo du jeu daruade. Un 
dciiximie jnueui peut rejfcindre une pa hie en cuurc La function TAG (ecfuipe) est disponible 
(voir pages 4m 46 et 47). 


UIA0SMATR1X — 1 joueur uniquwnent Trouyez l objct-de dans le labyrinthe et fan tm 
jusqu a la sortie. Plus vous eles mpi.de, plus vote score est eieve (voir page 50). 

V ERSJJS Competition a 2 jouet&s, Deux manettes doivent etir branehees pour pouvoh 

sdlcdionner ce mode 


OPTIONS Regfez dive is paranielies (voir |iage 53) 

SAUYEGAKRIffl ET CHARGER RES DONNEES RE JEU 

HEAVY METAL® GEOMATJRIX sauvegarde auto mat iquemerit vos donnees de jeu sur un 
Visual Memory (VM - vendu separement) insere daii's le "parI d'extension 1 de la 
nianette Vous pouvez repremire une partie jggbvegardee a partir de lecran de 
selection du mode de jeu. 


Ce jeu necesslte une carte memoire (vendue separemertf) avec 4 blocs lib; 
pouvoir sauvegarder des donnees de Jeu 

Ne retlrez jamais la carte memoire pendant une partie. Vous pourriez 
donnees de jeu. 
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Bouton anabgique D - 

■ Attaque special? (ou A + B) 

- Sc defau^cr d'une arme avec 
Ic bouton analogrque 0 * bouton 
B 


Bouton analogique gauche 
So propulsor 


Port d'extension 2 



(ou A + X + B) 


Stick analogique 


Choisir un mode de jeu, un 
personnage, etc. 

/ Deplacer le pmonnage 


Bouton 

Bouton 

Bouton 

Bouton 


X 

Y 

B 

A 


- Tirer avec I'arme 

- Changer de cible 

- Annular la 
selection/ Seller 

- VaJider la 
selection/Alt aquer 


Bouton Start - 

REMARQUE : voir page 47 pour !os commandos specials. Commencer un£ partie / Pause, reprendrc / Parler / 

Hejoindre la partie pour le joueur 2 








Lara tie la raise sous tension de la console Dreamt asi, rie tquchez nt a.u 
stick anaJogique ml aux boutons analogiquEs. Cda rlsque'raft'd’intcrirompre 
le processus d’Initialisation et de provoquer des dy sfoncLionnements, Si la 
croix m uii [direct Ion rielle ou les boutons analcigiques gauche et droit sonl 
accldemdlernent manipuias pendant la nifse sous tension de Ea DreamrasL 
etdgnez la immeriiatemeni pr blluittez-la a nouveau en vans assurant de ne 
pas Loucber la manerie 


ARCADE STICK 1) BEAM CAST 


Bouton X - Tirer avec i'arme 


REMARQUE: voir page 47 pour 
les commander speciales. 


joystick 
Ctioistr un mode de 


jeu, 

un personnage, etc. / 

Deplacer 

le pmonnage 



Bouton Start - 

Commencer une partie / Pause, reprendre / Parler / 
Remind re la partie pour lc joueur 2 


Bouton Y - Attaquer 


Bouton l - Sauter 


Bouton C - In utilise 

Bouton B - Annuler la selection 


Bouton A - Annuler la selection 
/ Changer de cible 


VIBRATION PACK™ DltEAMCAST 

HEAVY METAL^ GEOMATRIX est compelibtr avec le peripherique 
Vibration Pack. Quand jj est insere dans le port jf extension de la 
manette Dreamcast ou d'un peripherique compatible, le Vibration Pack 
procure un effet de vibration qui pent cxm si disablement ameliorer les 
sensations- do ji:u (le Vibration Pack n'est pas compatible avec ['Arcade Stick). 

REMARQUE quand \l eat insere clans le port d'extmSiqn 1 de la marietta Dreamt asi, le Vibration 
Park se connecte mais he s'mdenrbe pas. Si la tnaneitr use serouce. fe Vibration Pack pent tombe 
pendani le jen ou empeeher un fonctioivnernent normal. Le Vibration Pack nest pas compatible 
avec l'Arcarie Stick. 



HEAVY METAL 5 -' GEOMATJilX se joue sent nu 
rj deux. Branrhe? les manettes an les a Litres 
perrpheriques avanL de mettre la console sous 
tension. Pour retoumer a I'dcran de Litre a tout 
moment pendant lejeu, maintenez 
si rnulrane merit les boutons A, B. X Y et Start de 
n'fmporte quelJe mane tie. enforces. La 
Preameast reinrtiallsera lejeu et aftlchera 


I’ecran de litre. 

Pour la manette et 1'Arcade Stick, voile pnuvez 
changer la configuration des boutons par defaut 
dans le mode 
OPTION, 

Voir page 4 3. 





























































EttUIPES HEAVY METAL® GEOMATRIX 



A la fin 4u 2ferne stecle le 4evefoppemer)t 4e 

h U nanorohotique permettait a qutcoitcjuc 4e 
vivre 4ans le cyberespace avec la memefadfite 
cjue 4ans le morxite reel Enthoussasmes par la 
liberty 4u cyberespace, les gens 
com me nee rent 3 se dteifitcresser 4es 
1— evenements 4u n?on4e reel 




Mals une catastrophe soiH&ine reveiLla 
brutatement tes habitants 4e la Terre Pes 
meteorite geante secrateent sur la planets : 
cites provoquerent lq fonts 4es q I aces polaires 
et les oceans submergerent le mon4e 


U plupart djb terres eontinentates furent 
inondees Pe nombreuses person nes 
per4irent la vie lore 4e la ruee gui eut lien 
pour atfcemdm le? teres habitable*. 



Tes vite le pen 4e terms restante* fut 
ntrole 4'une main 4e fer par un 
ire Les gens eta tent 
ules souterrafnes ou sur 
reux presque invivables 


A tors que J a pi u part 4es gens contfn orient a 
se refugter err se connectant an cyberespate 
4es cbercheure 4fiveloppaferrt 4s nouydk* 
possibihtes- (Is tenterent 4'utilfser 
processus 4e la nanorobotique pour reave 
leur corps, a partir 4u cybetfsspaee, vets Id 
terms sous haute surveillance P&otmais. 4S 
con flits acbarnej orrt lieu a causae* hewn 
4e colons gut corebattent pour sempar® 
4une parcdle 4e terrain reel qu travers ^ 
cyhemspace. 

Les gar4ien> et les prllards afirronteot lore » 
sanglantes bata.il tes. La Terre nest plus 1 
bavm 4e paix une 4e luttes 

pouvoir a commence. 

La 4o*i (nation 4u cyberespace at ■ 
essenbdle a la sutvte 4ans la mdste 




Les 818 5TOMPER.5 sonfprfts a tout 
pour reussir ils 4etestert que 
gin cosqu&p • 
leur 

inte4i9®guo» ; 
gue ce s3WWWB| 


Les 323 ACL NTS sont prets a tout pour 
4e l ament Pans cettc 

civilisation cbaotfque* les 
foibles rVont pas 4''autre 
choix due 4e font? appel 
% ce type 

4 organisations pour 
4efer?4re leure terms. Pour 
323ACLNri^a batafMu 
cybemspace nofcqu’tin travail Mais 
at famais totem 


Fie re 4escen4ants 4e chevaliers 
fegen4aires, le 707 
ML1ALHLAPS 

tetendent fa term 4e 
teu re ancctres 
tepuis 4es sfecte' 

Pans le chaos actuel... - .. 
pcr4u feu re fiefs tuition neb 
com batten t pour retrouver ces 
ancestries. 


La fp ELITE sont une 
ibmopeaale 4e 


.combat JcS'at la 

r 




vfeecs 

4ans k 








ARME : PISTOLE! MOTORtSECNEF 

REPOUTE DES-818 STOMPERS 
HOUND SAIT TEN JR LA DISTANCE 
AU COMBAT 




I'M 




DilllS 


D UNE NATURE PLUTOTCALME, 
SLASH PEUT PEVEM1R TRE5 
VIOLENTE UNE FOIS QUE LA 
BATA IL L E S‘ E N GAG E. 


VITESSE : *** 

PUISSANCE ** 

VTTAUTE: 

AEMF LANCE FLAMMES 



VITESSE : * 

P0/SS J 4A^: J E : *** 
Vrai/TE ; *** 

ARME HYPER BAZOOKA 



ZEUS E5T LE MEMBRE LE PLUS 
PUISSANT PES 81B STOMPERS CLST 
UN VENGEUR MASQUE 
REDOl/TABLE 



VITESSE : ** 
PUISSANCE ; ** 
VTTAUTE ■ ** 
ARME : PISTOLE I 


5ARGE, CHEF PES 911 ELITE, 
POS5EPE UNE EXPERIENCE AU 
COM BAT GUI 1,1/1 PROCURE UNE 
GRANDE CON FIANCE, 











V 




ARME ■ PISTGI FT 

LA JEl/NE KASSEY E5T UN GENIE 
DE ONFOKMATIQUE. SON 
i:\PERJ-NCI. AU COMBAT E5T 
UMITEE MAISS'ENKICHIT 
PIPE, 


Ebi 



ARME: LANCE MISS ILLS 

LA MUSCULATURE DE STAB LE 
REND EXTREMFMENT PUISSANT fl 
ENCOURAGE SON EQUIPE AVEC 
RUPE5SE. 




CALME ET HABILE A LEPEE, DUKE 
EST ADMIRE ET I MITE PARSES 
COEQUI PIERS. 



a 



GARCON MANQUE. PI MAN IE l E5 
ARME5 LOURPpAVEC UNE 




VITESSE: *** 

PUISSANCE : ** 

VITA LITE: * 

ARME EPEE TREMPFE & BOMBE 
FIEGEE 







VlTESSt 


S 3 

cjj 




PUISSANCE - 
VltAUTE: ** 

ARME: EPEE LASER 

LE JLl/NE LANGE FAIT PRfcVVE P UN 
E5PR.ITCOMBATTANT IL NF SAIT PAS 
QUL PU SANG NOBLE COU1 F PANS 




tr) 


£3 

& 

"it} 

g 

& 


vrasssf 

PUISSANCE . ” 

VHAUTI : ** 

ARME : EPEE TREMPEF & 

D EMEUTE 

CHEF PES525AGENTS, PHANTOM 
EST TOTALEMENT ABSORBE GUAM 
IL S'ENGAGE PANS LF COMBAt 


m t a i w m 



PUISSANCE: * * 

VIJAUIE : ** 

ARME EPEE TREMPEE & PISTQLET 
0 EMEUTE 

CHEF PE5 325 AGENTS, PHANTOM 
EST TOTALEMENT ABSORB® OlMNP 
IL-S" ENGAGE PANS LF COMBAT 

Vfc x. 


3 PUISSANCE: *** 

VUALITE: *** 

ARME: MISSILE A TETE CHEPOMJSl 

CYBORG SPECIALEMENT 
CONCU POUR LF. MEURTRE. 
P—t TALBOT ANEANTIT SA CIB1.F 
S 1 IN5TI NCTiVEMENT 

I m 












BCBAN 1 >® tl,aI 


Le minuteur s'aflichc? ici 


Cible 


Personnage du joucur J 


Jauge de 

MINUTEUR 

CIBLE 


]auge dc munitions 


Jauge de vita lire de 
l'ehne mi 


1 apparalt ei commence a deconipfer quand iE reste dix seconder dans le 
round 


File indique ou vous allez tirer. Af 
tibia que voulez viser. 


- sur le bouton V pour changer la 


JAUCR OF. VITALTTE jauge de la vitality du pers^page, Qtiabtl elle s epuisr. le personnage ne 
peut plus combatLie Faites en socle que le personnage se repose pour 
iutrouver de la vitalite. 

hp jaugb e’affiche quand le personnage utilise Line arme a munfci- m is 
itees. Quand let's munitions sont epuisees. E arme est inn till sable 

nn .iffichf J C e symbols apparaii. quand un personnage remporte un round, 
iersonnugc qiit remporte deux rounds remporte le match 


42 n't! 
1 VK(|U> l,lJ 

detruisez toijs les ennemis ! 

- Altaquez votre adversaire-et redo be? sa vitalite k cieant pour Kner un round. 

* Les combats sont disputes au meiMeur des trbis rounds. Le premier personnage qui gagne 
deux rounds remporte le match 

COMBATTEZ SIMIJLTANEMENT EN EUUIPE ! 

* En mode 'IAG (Equip e}, vous fa ices eq tripe avec m autre Joueur pour gombaLtre les ennemis, 
Vous. jouez en ecran partagb 

- La premiere equip©qui parvicnt a baitre tousLess membres delequipe adverse I'pmpoftc. 

HEEENDEZ-VOUS JIJSQU’AU BOUT ! 

* Quand le match se terriiine, le personnage qui possede le plus de vitality I r-mpovu'. 

* Quand la vitality des febt personnages atteint zero siipultanement, e'est un match nul el les 
deuxjoueurs gagnent up round chacun. 


Action Joueur 1 


Action joueur 2 


ECRAN CARTAGE 

Vous jouez en ucrun partage pour 

* jouer en TAG [Equipej en mode ARCADE; 
■ jouer en VS (Duel) m\ mode ARCADE; 

* jouer en mode VERSUS (Duel). 



















iioDB arcade 


Deplace/ vous dans 1«'.space 3D et utillsez des armes cl des- 
nbjets divers pour vaihere vos adversaires. 

SELECTION DU PERSONNACE 

] Seleniunnez uh persumiage puis appuyez sur le bouton A. B. X 
ou y, La couJeur du costume et des cheveux du personnage 
changent sejon le bouton sur lequu! vous avez appuye Hour les 
parties a un joueur, la console choisit votre adversaire, 

ATTAQUES 

Vos aiEdques dependent del arme que votre personnage utilise. 
REMARQUE ; vous pouvez echanger les boutons He rrr°et 
d attaque dans le mode OPTIONS (voir page 53). 



BOUTON X TIR 

• Sans arme - Coup de pied 

' Awc , U111 ‘ «** de poiiig seulement ou avec une epee et une arme de point? - Tirer aver 
l arme de poi ng r I 

* Avec:• une epee st-dement Cou ps success i fe 

Avec un expbsif seulement ou avec un exploslf et une epee Auaqire expEosive 


BOUTON A ATTAQUE 

* Sans arme ou avec une arme ck> potng settlement - Coup de point* 

* Avec une epee seulement ou avec une epn- et une urmc de poinc Attaque a 1 epee 
■■ Avec une arme de poing seulement - Coup de pled 


EQUIPMENT 
|t, chaq 
ment dj 




'age no possede qu une seule arme. Vous pouvez librement rhanger 
pemnage a Luut moment pendant la paitie si vous obtenez (voir page 
-mssez (voir page 47) des armes eL des objets. 


CHANGER DE CIBLE 

Vous pouvez changer de cible quand vous faites face a plusieurs ennemis en meme temps. 
Maintenez le bouton Y en de-platant !e point de vue avec la croix directionnellc, le stick analogic)ue 
ou le joystick. 


AIDER UN PARTENA1RM "UNIQUEMENT EN MODE TAG r (EQUIPE) 

Vbus pouvez retablir un coequipier dont la vitality est tombde a zero. Approchez votre personn age 
du partenaire touche el. appuyez sur le bouton A ou X, Vous parlagerez la moilie He la vitalite du 
personnage Hebout aver celut qui esi a terre 

RE-MARQUE : ua curseur d'aictc poime dam* la direction du coequipier en difficulty. Si e'est vous 
qui eles Louche., vous pouvez averiir votre pattenaire en appuyant plusicurs fois sur la touche A, B, 
X ou Y 


COM MAN DES SPECLALES 



ATTAQUE SPECIALS 


Quand vous rtes equlpe d'urle. .arme, appuyez 
simu I tenement sur les touches A et X ou sur le bouton 
analogique D. Vm is real i serez u attaq u e plu s pu issante 
, flB'l'A qul deptmdra de !'a rrn e i j.ti 1 is ee. 

31 DEFAUSSliR D’UNE ARME - Appuvez sur le bouton 
A et le bouton R si mul tune merit ou appuye z stir le bouton 
analogique D et le bouton R simultandment. 

PRO PUS I ON — Appuvez sue ou ♦♦ (dans la direction de ia 

propulsion) ou appuyev sur le bouton analogique G. 

PRO P U LSI UN AESIENNE Pendant i: > sa ut. o p puyez s u j + ou ^ 

I la direction de la propulsion) sur le bouton B sirnuliandmcni. Vous pouvez 
■ c h angc r In d i rertion d' i \ ne pro [ >i i is to n aer ie h m jusqi. Hade u x fois pendant 
K un saut en reuiilisam Itss boutons de eomrnande. Si \'f>us avez un Jet Pack 
pfi (Sue a dos propulseurj. vous pouvez changer de dii‘ecUo.njusqu a quati’e 









0BTEN1K DUS ARM1LS ET DES OB.IETS 

D$ 5 armes de base som assignees a chaque personnage (voir le chapitre cdmcemant les 
person n ages page 38). Vous pouvez utilizer toutes les arrnes que vous trouvcz pendant la partie 
Des objets se tmuyent dans chaque niveau. Vous pouvez ramasser une arme en vous en 
appnodiant et en appuyant sur le bouton A ou X. Jet Pack (Sac a dos propul seur), Life Up (Vitalite 
supplementaire), infrared Scope (Visbe infrarouge) sont disponibles simplement err approchant de [ 
I ohjet en question. 

AT TEN 1 ION : votre advefsaire pent, aussi biert que vous, s emparer d une arme ou d'un objet. 

, Sovez rapide si vous en voulez. 

EPEFS 

EPER TREMPEE — Epee standard Eli? se manie fadJement, ce qui est Lin a vantage en combat 
rapproche. 

EPEE LASER — Pile est plus iente que I'epee trerapee, mais eiJe peut realiser plusieurs attnoues- 
suecessives. 1 

EPEE TUEUSE — EJle a un rayon d'action elargi ei cause les degars les plus seven's. 


ARMES DE FQING 

PIS'EGI FT Gien que Ids degats infliges soient faibles, 3a cadence de Ur est rapide. 

PISTOLE! MOTORISE - Tirez en rafales en maintepant le bouton Tana que enfonce. 
PISTOLE! D EMEUTE — La dispersion de ses projectiles garantit presque de toucher a chaque 


LAMCF FLAMMES - Sa dispersion est. large mate sa portee est courte. 
PULVER1SATEL® — Puivdtisez vos adversatres 
LANCE-MISSILES - 11 Lire des missiles & fete chercheuse. 

PER BAZOOKA — 13 provoque Ls degats les plus terrible avec tine axplosion pyrotediniqua. 
REMARQUE d autres types dannes de pering peuvent etic trouvds dans \v jeu. 



FXPLOSUS 


MINE, Plaeez-la sur fe sol Eile capture ladvensaire qui la touche, 

NTTSSIIF, SATELLITE Attaquez votre urine mi a partir du del 
" PIEGL6«-iksLUcez la vers un ennemJ ou placez-la sur 3e so] pour quelle exp lose, 
- — U vous perrnet de vous d£plaeer plus vite, 

RE — Ceci retabilt la vitalltd dc votre personnage. 

; Elle vous permeL de voir les pieges en nereis. 



nvMnvmu- vm partie 


Un deuxieme joueur peut appuyer sur le bouton Start de la deuxieme manette pour rejoindre 
une partie en cours. Choisissez ensure entre le mode TAG (Equipe) ou le mode VS (Duel) 


EQL1PE — Cooperez avec Eautre joueur pour comhattre Fennemi 
DUEL — Us deux joueur.s s affroritent 




A 



CONTINUER i FIN DE PAR- 


TIE 


Quand la vltalite de votre personnage est epuisee, vous 
avez la possible it 1 dc .continuer, Appuyez sur le bouton 
Stan pour continuer votre partie Si vous ne continues 
pas. In panic se t« miine, Quand la vitaJite de votre 
personnage est epuisee, vous avez la possibility de 
continue^ Appuyez sur le bouton Start pour 
ouilnuet votre partie. Si vous ne continuez pas. 
la partie se tannine. 


NIVEAU REUSSl 

Quand vous avez Vaincu tens les adversaiifs, le niveau est temiine. Clear time 
(Temps du niveau) et Total time (Temps total) slfBchem a i'ecran des 
resuJtats er le prociialn niveau peut con m muter 





























GbrribaUez. dans cc mode a un joueur pour obtenir Je mefljigiir score, Trouvez Tobjet-cle dans le 
labyrinths et foncez jusqu'S la sortie. Plus, vous atteignez la sortie rapkiement. plus votre score 
est el eve. 


SELECTION 01 PERSONNAGE 

Selectionuez un prrsonriage et appuyez sur le bouton A. 

SELECTION DE LA ZONE 

Selectionnez une zone dr combat et appuyez sur le bouton A. 

Chaqur niveau possede une limits de lumps, un meilleuT score 
et un total differents. Au depart, vous pouvez dioisir parmi 
quatre niveaux. II y cm a huit au total. 

NIVEAU Le numero du niveau sur lequel vous aliez 
comhattLe. 

LI MITE DE TEMPS Le temps maximum dont vous 
dispose/ pour rerminer le nive.au. La partle est icmiinde si le 
compile a rebours atteint zero avant que vous n attelgni^s la 
sortie. 

MEILLEUK SCORE Le score le plus sieve oht.enu dans ce 
m rilveau. 

TOTAL Score local pour cette zone et score total pour toutes ies zones. 



REGLES DE C1IAOSMATRIX 

* Avanl que? Ic niveau commence, vans voyez I'ohjer-de. Voire objectif est de vous en empargr et 
d atteindre la sortie avant la tin du renips impart! 

|is combatted un ennemi seleciionne aleacoiimionl. 

^J'uus lcs prenez, das points supplementaires sont ajoutds a voire sc ore 
sortie. 



CONTROL!? 1)11 POINT DE VUE 

Fn mode CHAQSMATRIX, le point de vue par detain se umiye derriere vous Appuyez sur le 
bouton Y pour deptacer le point de vue et montrer la position de votre eruiemh R^appuyez sur le 
bouton Y pour revenir au point de vne par defaut {si plusieurs gone mis soul presents sur le 
niveau, le poini de vue passera a un autre ennemi), 




NIVEAU REIJSSI & SCORE 

Quand vous atteignez la sortie avec l'objet-cld. le niveau est reussi. Des points 
sont ajoules a votre score selon votre performance. 

TEMPS — Hus vous tenninez le niveau rapidemem, plus vous gagqez de points. 

YTTAL1TE RESTANTE Plus voire personnnge {jjbssgric 
ile viirdite quand it termine le niveau, plus vous 
gagnez de points. 

OBJET - N ombre de points 
-.upptementaires pbietius pour les objets 
bonus. Si votre store est superieur au 
meiltcur scoff. la difference des deux est 
• ifoutee a votre norhbre total de points 
pour la zone, 




























Vous devez connecter deux mane lifts h la Dreamcast pour 
pGiivoir partfdper a cede competition a deux Joueurs. Utilisez 
les ports de commande A ei B pour brancHer respertlvement 
les manettes dfes joueurs 1 et 2 {voir page 22). Les 

v cpmbattanrs peuvent jailer sirnultan^mertt sur un ecrar 
partage, aver 3e joueur 1 a gauche et It* joueur 2 a droite, Les 
ecrans suivent les mouvements de chaque per.su nnage 
controle par tin joueur. 

Te mode VERSUS (Duel) utilise les memes attaques, 
cquipemeni et commandes quo ic mode ARCADE. Quand un 
match se. termini?, vous pouvez rejouer un nouveau match 
avec les memes Joueure ou choisir de nouveaux personnages 
pout Je prochain match, 


SELEC TION DES PERSONNAGES 

Seleccfonnez votre personnage et appuyex sur le bouton A. 
Une fois que les deux jotieurs ont cboisi uri personnage. le 
I match commence. / 

i — % 




option 


M«l>® 


Votts avez B possibility de regler plusieurs parametnes dans le 
mode OPTION. Utilise? # ♦ aver h Croix multidirectfonnelie 
le stick rmalogiqii*? ou le jtrvstick pour Actedipnner votre chpix 
et appuyer-z sur 0/0 pour changer les parairifelies Appuyez 
sur le bouton A'pour affidier un e ventuei sous-menu. 

DIFFICULTY Niveau de difflcuite du mode ARCADE de 1 
(le plus facile! a 8 (fe plus difficile). Le niveau pat' defaut est 
6 . 

NIVEAU DE DEG ATS — Plus le ehifFn* est elm*. plus une 
attaque Infligera de'degats. Le niveau par defeat est 4 



NIVEAU DE VIOLENCE — Plus le di Iffre est sieve, plus les attaques 
apparalssent violentes Le niveau par defaut est 2. 


LEM PS CONTRE LA CONSOLE Du Fee du match pour les parries en 

VS (Duel) contra la console. Le niveau par ddfeut est 2 


TEMPS CONTRE UN JOUEUR — Duree du match pour Us parties en 
mode VS (Duel) entire dmx joueiirs- Le niveau par defaut est 2. 

ROUNDS CONTRE LA CONSOLE - Notnbre de rounds necessaires. pour 
remporief uh match centre la console. Le niveau par defaut est 2. 


ROUNDS CONTRE UN JOUEUR Nombre de rounds necessatn 
importer un match centre un joueur. Le niveau par defaut est 2, 














CONFIGURATION DES BOUTONS Changer la fonoion 
des touches pour une ou deux manettes. Ultlisez avec 
la croix muItldirectionnelJe, le stick analogique ou 1e joystick 
pour selection net un bouton, puis ^ ♦ pour change] la 
function. Appuyez sur le bouton A pour choisir une option 
non s61ectibnnee sans bouton de function 

RETABLIR - Retabllr les para metres precedents, 

PARAMETRES DE BASE — Retablir les fonctlons des 
boutons a la configuration par cMfaut. 

CONFIRMER Confirmer la configuration des fonctlons 
des boutons. 

QUITTER — Revenir a Ferrari des options. 

PARAMETRES SONORES Regler les parametres sonores du jeu. 

VOLUME SONORE Augmenter on baisser le volume sonore. le chiffre par defaut 
est 2. 

VOLUME DES LFFETS SONORES — Augmenter ou baisser le volume des effets 
sonores. Le chiffre par defaut est A. 

PARAMETRES SONORES Choisir MONOAURAL (MONO) ou STEREO scion vos 
enceintes. Le para metre par defaut est MONO. 

TEST DES MUS1QUES Eeouter les musiques de feu, Utilise? ♦/♦ avec la croix 
tnulttdirectlonnelle, le slick analogiqur ou le joystick pour'selectionner un litre, appuyez 
sur le bouton A pour 1 eeouter et appuyez sur le bouton iFpour l'arreter. 

PARAMETRES DE BASF - Retabllr tomes les options a leur niveau par defaut. 
QUITTFR — Sauvc'gfirdpr les changemeois et mourner a I'reran d'accuell, 




M)lO» s 

KEVIN EASTMAN 

Kevin est 3e proprietalre et le 
redacteur en chef de Heavy^Metal 
GEOMATRIX, le magazine de fantasy 
comics le plus connu au monde. 

C est egalement un excellent 
createut. II est celebre pour avoir 
donne naissance aux Teenage 
Mutant Ninja Turtles, 

Bien que les Tortues Ninjas soient 
sou vent considerees com me un 
dessin aninie pour rnfants, I'idee 
originale de 1'auteur etait de 
beau coup plus sombre, avec des 
persormages dflnimaux muscles qui 
affrontalent des ennemis au combat, 
et sirnilaire a ce qui apparait dans 
Heavy^Metal GEOMATRIX. 


SIMON KISLEY 

Simon est un dessinateur anglais et 
fun des artistes de Heavy®Metal 
GEO MATRIX tes plus renommes, Ses 
oeuvres les plus exemplaires sunt 
LORO. Judge Dredd et Batman/Judge 
Dredd, II a aussi ete charge dc la 
conception des creatures du film 
Galaxy Quest. 

Ses dessins contiennent une 
puissance remarquable . soutenuo 
par une approche irremediable merit 
vlolente. Ses admirateurs sont i res 
nontbreu x. 

Dans ce jeu, il a dirige la conception 
des persona age s. 
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CONCEPTION. MANUEL HANSWAW INK & IMAGE MARKETING, TODD THORSDN. SEAN 
MYLETT, ROBERT JOHNSON 

SERVICES CR0ATIFS : JENNIFER DEAUVILLE ET MARION CLIFFORD 
CONCEPTION DE LEM BALI .AGE MICM MOR1TA FT JAMIE GIBSON ■ 
TRADUCUON . MASAYUKI FLKUMOTO 
EP ■ MELINDA MONGE.l UJZZO. MATT ATWOOD FT CARRIE ROOT 

REMERCIEMEN^S 

TOM SHIR AIWA. MIK1 IAKANO. Bill GARDNER. ROBERT LINDSEY FT I E SERVICE CLIENTELE 

LOCALISATION MANUEL EXEQUO PARIS, FRANCE. 
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